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SENIOR CLUB

Perusteet ja johdanto

SC perustuu lähinnä italialaisten kehittämiin vahva-risti -järjestelmiin. Tarkoituksena on saavuttaa tarkempi slammien tarjoaminen luonnolliseen tarjousjärjestelmään verrattuna sekä löytää yläväritäyspelit, jotka muuten jäisivät tarjoamatta.

SC:n heikkouksiin kuuluvat 1 ( –avaus ja helpohko 1 ( –systeemin haittaaminen, joten vastustajien häiritsemiin tarjoussarjoihin on syytä suhtautua asian vaatimalla huolellisella suunnittelulla. Vastustajia on myös voitava kahdentaa, kun paikka tulee. Eivätkä kaikki 1 ( –avauksella alkaneet jaot kuulu omalle puolelle.

Tämän version ovat koostaneet kisko, timakel, nosjo ja jaskag.

Avaukset

1 (
17+
mikä tahansa jako (ei 21-22 ap tasainen)
1 ( 
12 - 16
väh. 2 kortin väri
1 (, (
11+ - 16
väh. 4 kortin väri
1 NT
15 - 17
tasainen käsi, voi sisältää 5k ylävärin
2 (
12 - 16
väh. 5 kortin väri
2 (
7 - 10
a. 6 kortin yläväri, 7-10 (4:s käsi 12-14, 6k hyvä väri)


b. tasainen käsi, 21-22 hp
2 ( 
7 - 10
Ylävärit väh. 44
2 (
7 - 10
avausväri + alaväri, 5-4+
2 NT
7 - 10
5+-5+ alavärit
3 X

ehkäisy (3 ( ( 2/3 toppia 1. ja 2. kädessä)
3 NT

alaväriehkäisy
4 (, (

7,8k lähes läpikäyvä yv., A tai K sivussa
4 (, (; 5 (, (
tikkeihin perustuva avaus
4 NT

kysyy alinta ässää

Avaus 1 (
tasainen 18 - 20 ap tai 23+ hp
jakokäsi 17+ hp
jakokäsi, 8,5 tikkiä, max. 4 isoa menevää

Vastaukset

1 (
(6) 7+, EI 3 kontrollia (A = 2, K = 1), TPV
1 (
negatiivinen, avaajan 2 ( on keinotekoinen TPV
1 (
3 kontrollia, TPV
1 NT
4 kontrollia, TPV
2 (
5 kontrollia, VAATIMUS 4 NT:iin
2 (, (
1. yliviennit, 3-5 hp värissä, 6+k, 2. 55+, 6+hp, ei 3 kontrollia
2 (
6+ kontrollia, VAATIMUS 4 NT:iin
2 NT
alavärit 55+, 6+hp, ei 3 kontrollia
3 (,(,(,(
7k väri, 1 reikä, (min. KQJxxxx)
3 NT
läpikäyvä 6+k

1 ( -1 (
6+ ap, ei 3 kontrollia, TPV. Kieltää 55-jaon. Avaaja tarjoaa 5k värin (4 k yläväri, jos 4441)

1. 1 ( – 1 (; 1 (/(, 2. 1 ( – (1 () – Dbl; 1 (/(*, 3. 1 ( – (Dbl) - 1 (; 1 (/(
Vastaaja:

uusi väri on kunnollinen 5+k, ei kiellä 3k tukea

hyppy värissä lupaa 2 kontrollia, AQ tai KQ 5+k värin ja (K)Qxx –tuen.

1 NT
ei varsinaista kerrottavaa (*ruutupito, muuten 2 ()

Tuet:
1. 2 (/( lupaa 3+k tuen, 2 kontrollia ja renon tai singelin,

jota avaaja kysyy 2 NT:lla:


3 (, (, ( (=yv) on lyhyt


4 (, (, ( reno


2. 3 (/( lupaa 3+k tuen, 2 kontrollia eikä lyhyttä väriä


3. 2 NT lupaa 1 kontrollin, lupaa hyvän tuen ja lyhyen, jota avaaja voi 
kysyä 3 (:llä:


3 (, 3 yv, 3 valttia (=() singeli


3 NT (=yv), 4 ( (=(), 4 ( (=() reno


4. Nosto 4:ään lupaa 4k tuen, ei kontrolleja eikä lyhyttä


5. (3 (;) 4 (, (, (() lupaa 4k tuen ja lyhyen, ei kontrolleja 


6. 3 NT kertoo tasaisen käden, Axx, Kxx tai Qxx tukena ja 8, 9 ap.


Jatkot loppusitoumus, cue tai RKCB.

1 ( – 1 (; 2 (/(
Vastaaja tarjoaa 1. tuen (Hxx tai xxxx) tai splinterin, 2. oman 5+k värin (Hxxxx) tai 3. 2 NT.

1 ( – 1 (; 1 NT

Vastaajan 2 ( on väri tai Baron, joka kysyy 4k värejä alhaalta. Avaajan 2 NT kertoo pelkän ristin. Vastaajalla voi olla 5+k ( ja mahdollisesti 4k toinen väri, ei kuitenkaan jakaumaa 55+.

1 ( _ 1 (; 2 ( /(, 3 (/(
Avaajan hyppy värissä 2. kierroksella määrää valtin, johon vastaaja tarjoaa ”piirteitä”, lähinnä aitoja kontrolleja.

1 ( – 1 (; 2 NT

23+ ap tasahko. Voi sisältää 5 k ylävärin. Samat metodit 2 ( - jotain; 
2 NT jälkeen. Vastaaja (Puppet Stayman):

3 (
Avaajan 2 NT jälkeen 3 ( ilmoittaa joko 4 k ylävärin (tpv) tai yksivärisen alavärislammi-inviitin. Avaaja:

3 (
Avaajalla on väh. 1 4 k yläväri eikä 5k yläväriä. Vastaaja:


3 ( 4 k ( , voi olla 4k (


3 ( on 4k ( 


3 NT 4 (, ei 4k (



4 (, ( 5+k, slammi-inviitti, 4 NT avaajalta neg.



4 ( kieltää, muut hyväksyy



5 ( kieltää, slammi-inviitti


3 ( 4 k ( ei 4k (


3 NT 4k (, ei 4k (



4 (, ( 5+k, slammi-inviitti, 4 NT avaajalta neg.


4 (, ( cue, herttavaltti



cue on hyvät kortit



4 ( pelattavaksi


4 ( käsi ei sovellu slammiin


3 NT pelattavaksi


4m
5+k, slammi-inviitti. 4 NT avaajalta neg

4M
Lisbon. Slammi-inviitti hyvällä 6k alavärillä.


5m pelattavaksi

3 (
5 k väri

3 ( , konventio, slammi-inviitti

3 NT, pelattavaksi

4m, 5+k, slammi-inviitti


4 NT on negatiivinen

3 (
5 k väri

3 NT, pelattavksi

4m, 5+k, slammi-inviitti


4 NT on negatiivinen

4 (, konventio, slammi-inviitti

3 NT
ei 4k yläväriä

4m, 5+k, slammi-inviitti


4 NT on negatiivinen

4M, Lisbon, slammi-inviitti hyvällä 6k alavärillä


5m, pelattavaksi

3 (
Ylivienti herttaan. Avaaja:

3 ( käskystä

3 (, väh. 4-5, pitempi ( 


4m, Lisbon



4M, ei slammia

3 NT, valitse sitoumus

4m, 4+k, slammi-inviitti

4 (, pelattavaksi

4 (, väh. 55, slammi-inviitti, kierrosvaatimus


4 NT, RKCB ( valttina


5m, Lisbon


5M, ei slammia

4 NT kvantitatiivinen

5 (, slammi-inviitti, hyvä väri
3 NT
Hyvä 4+k tuki, huonot kontrollit, maksimi

4 (, uusi siirto, lievä slammi-inviitti

4 (. pelattavaksi
4 (
Hyvä 4+k tuki, hyvät kontrollit, maksimi
3 (
Ylivienti pataan. Avaaja:

3 ( käskystä

3 NT, valitse sitoumus

4m, 4+k, slammi-inviitti

4 (, väh. 55, ei almmikiinnostusta

4 (, pelattavaksi

4 NT kvantitatiivinen

5 (, slammi-inviitti, hyvä väri
3 NT
Hyvä 4+k tuki, huonot kontrollit, maksimi

4 (, uusi siirto, lievä slammi-inviitti

4 (. pelattavaksi
4 (
Hyvä 4+k tuki, hyvät kontrollit, maksimi
3 (
ylävärit 5+ - 4+. Avaaja:

3 NT
ei sovi näihin kortteihin
4 ((
Lisbon
4 ((
slammi ei sovi

3 NT
Luonnollinen. Pelattavaksi.

4 ( (
6+k. Slammi-inviitti

4 NT negatiivinen

4 ( (
6+k. Slammi-inviitti heikolla värillä

4 NT
kvantitatiivinen

5m
pelattavaksi

LISBON = 4 ( > (, ( > ( tai päinvastoin

1 ( - 1 (
Avaaja:
pas = minimi ja herttaväri (harvoin!)

1 (; 2 (  = 5+k väri, vastaaja saa passata

3 ( = 6(5)+k väri, vastaaja saa passata

2 (, ( = 5+k väri, kv.

3 (, (, ( = TPV, tukeva väri, valttia

2 NT = 23 – 24 ap, vastaaja saa passata, muuten kuten 1 ( – 1 (; 2 NT

3 NT = 9 tikkiä

2 ( = keinotekoinen TPV, vrt. Standardi

1 NT = 18 – 20 ap, tasahko

1 ( - 1 (; 1 NT
Vastaaja:



2 ( = Gladiator eli ylivienti 2 (:uun, johon vastaaja:



pas = sign-off



2 (, ( = sign-off



2 NT = risti sign-off



3 (, ( = Hxxxxx värissä


2 ( = 4 –6 ap, ylävärikysely. (Vastaajan 2 ( on 4k)


2 (, ( = 4 – 6 ap, 5k


2 NT = KQxxx alavärissä


3 (, ( = KQ tai AJ 6k


3 (, ( = 6k ja A sivulla

1 ( - 1 (; 2 ( = TPV


2 ( = odottava, ei muuta tarjousta. Avaaja: 
. 

2 ( = ( ja alempi 55+.


2 ( = ( ja alempi 55+.


2 NT = tasahko 25+ ap. Jatko kuten 1 ( – 1 (; 2 NT


3 ( on  pitkä (, TPV, kts. 1 ( - 1 (; 3 (


3 ( = alavärit 55+.

2 ( = ylävärit 44+. Jatko kuten 2 ( -avaukseen.

2 (= A jossakin


2 NT = tasahko 25+ ap. Jatko kuten 1 ( – 1 (; 2 NT


3 ( on  pitkä (, TPV, kts. 1 ( - 1 (; 3 (


3 ( = alavärit 55+.
. 

3 ( = ( ja alempi 55+.


3 ( = ( ja alempi 55+.

2 NT = alavärit 55+. Jatko kuten 2 NT –avaukseen.

1 ( - 1 (; 2 (, (
kv. Vastaaja:


2 NT = negatiivinen, voi myös olla ”waiting”


oma väri kertoo ässän tai HHxxx


hyppy värissä = lyhyt + tuki (Hxx tai xxxx)


tuki = 1) Hxx tai 2) xxx ja ässä jossakin


tuki hypyllä = maksimi, tuki Hxx, ei ässää


3. kierroksella avaaja tarjoaa toisen, alemman värinsä (yleensä 6-4), san-
gia tai tuen vastaajan väriin. Uusi väri on vaatimus.

1 ( - 1 (
Avaajan väritarjoukseen vastaaja tarjoaa: 1. tuen (Hxx tai xxxx) tai splinterin,
2. oman 5+k värin (Hxxxx) tai 3. 2 NT.

1 ( – 1 (; 2 NT

23 – 24 ap. Kuten 1 ( – 1 (; 2 NT

1 ( - 1 NT

Avaaja:
1. 2 ( = tasainen. Vastaajan 2 ( = Two-way Stayman.

2. 2 NT = 5+( – 4 -jakauma. Vastaaja kysyy 4k väriä 3 ( :llä, johon 

avaaja kertoo 4k värinsä. Vastaaja voi jatkaa 4k värillä 

3.tasolla, koska avaajalla voi olla 5440-jako.


Vastaajan slammi-inviitit;



4 ( 

ristivaltti



4 uutta väriä

4k väri valttia

3. 3 ( = yksivärinen ristikäsi. Vastaaja tukee tai tarjoaa 5k värin.

1 ( - 2 (
Luonnollista. Avaajan 2 NT:iin kuten 1 (  – 1 (; 2 NT.

1 ( - 2 (/(
Tarjous on ylivienti, joka lupaa

1. 6+k, 3 – 5 ap värissä

2. 55+, väri ja alempi, 6+ ap, ei 3 kontrollia

Avaaja tarjoaa loppusitoumuksen tai hakee 3k (Qx) tukea. 2 NT on vaatimus, johon vastaaja tarjoaa 2. värinsä (55), 6k ylävärillä sen (pelataan todennäköisesti 3 NT) ja 7k värillä uuden yliviennin 4 ( (.

Avaajan minimitarjoukseen (2 (, 2 () vastaaja tarjoaa 7k värillä 3, 55 väreillä alemman.

Avaajan on muistettava, että vastaajalla voi olla 55 (jolloin TPV).

1 ( - 2 (
6+kontr. Jatko luonnollista. Avaajan 2 NT:iin kuten 1 (  – 1 (; 2 NT.

1 ( - 2 NT

55+ alavärit, 6+hp, ei 3 kontrollia. Avaaja kuten 2 NT-avaukseen.

1 ( - 3 (, (, ( , (
7k väri 1 reiällä. Avaajalta uusi väri alle täyspelin on vaatimus. Voi olla cue tai Q:n haku. 3 NT aina loppusitoumus.

1 ( - 3 NT

Avaajan 4 ( kysyy laatua ja sivuvoimaa:

4 (
AKQxxx

4 (
AKQJxx

4 (
AKQxxxx

4 NT
AKQJxxx

5 (
AKQxxxxx

5 (
AKQJxxxx

Vastustaja häiritsee

Dbl
pas = 0 – 3, RD = 4 – 5 (6) ja 3+k ristiä, 1 ( = 4 – 5 (6), muut kuten

ilman häirintää (1 ruutu on TPV)

1 ( 
pas = 0 – 3(4), Dbl = positiivinen TPV, 1 ( 4+-6 ja muut kuten ilman

häirintää

1 (
pas = 0 – 5 (6), Dbl = positiivinen ja muut kuten ilman häirintää

1 (
pas = 0 – 5 (6), Dbl = positiivinen, 1 NT 3 kontrollia jne.

1 NT
pas = 0 – 5 (6), Dbl = positiivinen (ei tarjottavaa 5k väriä), väri on 5+k 
väri (Hxxxx) ja 6+ hp

2 väriä
pas = 0 – 5 (6), Dbl = positiivinen, pito värissä (ei tarjottavaa 5k väriä), väri on 5+k 
väri (Hxxxx) ja 6+ ap ja 2 NT= positiivinen, (ei tarjottavaa 5k väriä), ei pitoa
Vastustajan häiritessä positiivinen tarjous vastaajalta on aina TPV eli vastustaja ei pelaa mitään kahdentamatta.

2. vastustaja häiritsee

Avaajan OPV:n häiritessä tai jatkaessa VPV:n häirintää:

Vastaajalta negatiivinen
pas = ei lisättävää


Dbl = voimaa, pyytää tarjousta


oma väri = hyvä väri, ei vaatimus


Dbl + väri (tai vast. väri) = vaatimus

Vastaajalta positiivinen
pas = ”waiting”, voimaa


Dbl = halu rankaista vihulaista


väri = väri, vaatimus
Avaus 1 (
12 – 16 hp
a. 2k ruutu, 12 – 14 (3325)

b. 4441-jaot avataan 1(, mikäli hertta on lyhyt, muuten 1 (

c. puhdas ruutuavaus (tai ruutu – pata 4-4)

d. alavärit 54 tai 45

e. tasahko 12 – 14 sangi ilman yläväriä

Vastaukset

1 yli 1 pyritään vastaamaan huonoillakin, (kts. XYNT).
1 NT = 6 – 11 ap, ei 4k yläväriä
2 ( = 10+ ap ja 5+k ruutu tai 12+ ap ja 4k. Kieltää 4k ylävärin. Vaatimus
3 (()(:uun.

Avaaja tarjoaa alimman pitonsa tai 2 NT ylävärien 

pidolla. Värin ohitus kieltää pidon, myös vastaajalta. Puolipitoa voidaan 

kysyä myöhemmin. Sangin tarjoaminen lupaa muut pidot.

Avaajan hyppy uudessa värissä lupaa renonssin ja maksimivoiman. 
Avaajan 3 ( kertoo minimi 3325-jaon, jonka vastaaja voi passata.
2 NT
5 – 10 p, 4+ – 4+ –av;t tai slammi-inviitti (EI renoa). Ei 4k yläväriä.
3 (
5 – 10 p, 5+k ruutu.
3 (, (
renonssi, alavärit 4+ - 4+, slammi-inviitti. Kieltää 4k ylävärin.

Vastustaja häiritsee

(1 ()
pas = ei tarjousta (voi olla (-väri)

Dbl = 6+, 4k pata

1 ( = 6+, 5k pata

1 NT = 7 – 11 ap, herttapito, tasahko

2 ( = 5+k, EI vaatimus

2 ( = 10+ ap, 4+k ruutu, vaatimus

2 ( = Vaatimus
a. pitokysely



b. TPV omalla värillä



c. vahva väri + hyvä tuki

2 ( = 6+k, Ehkäisy

2 NT = alavärit 4+-4+, 6 – 9 p

3 ( = 6+k, Ehkäisy

3 ( = ehkäisy, 5+k, 6 – 9 p

3 (, ( = alavärit + renonssi

3 NT, 4 ( = pelattavaksi


(1 ()
pas = ei tarjousta (voi olla (-väri)

Dbl = 8+, 4+k hertta

1 NT = 7 – 11 ap, patapito, tasahko

2 ( = 5+k, EI vaatimus

2 ( = 10+ ap, 4+k ruutu, vaatimus

2 ( = Vaatimus
a. pitokysely



b. TPV omalla värillä



c. vahva väri + hyvä tuki

2 ( = 5+k, EI vaatimus

2 NT = alavärit 4+-4+, 6 – 9 p

3 ( = 6k, Ehkäisy

3 ( = ehkäisy, 5+k, 6 – 9 p

3 (, ( = alavärit + renonssi

3 NT, 4 ( = pelattavaksi

(1 NT)
Dbl = 9+ ap (+ hyvä lähtökortti)

2 NT = alavärit

2 ( = vaatimus, mikä tahansa jako, voi olla (-renonssi

2 ( = ennallaan

yläväri = pelattavaksi

väri hypyllä = 6+k, ehkäisyä

2. vastustaja häiritsee

Vastaaja tarjonnut 1 (, (
Avaaja:

pas = ei tukea, voi olla vastustajan väri

Dbl = 3k tuki

Vastustajan väri kysyy lähinnä pitoa sangiin

Avaajan reverssi

1 ( – 1 (; 2 ( tai 1 ( – 1 (; 2 ( on maksimi ja lupaa pidemmän ruudun (55 tai 56 avataan ylävärillä). Vastaaja:


tuki 1. väriin lupaa kunnon tuen

tuki 2. väriin lupaa 4+k tuen

2 NT on ylivienti 3 (:iin, jonka kautta ruutustoppi. Avaaja voi syystä 

(esim. 4k tuki vastaajalle tai 56) tarjota poikkeavasti

4. väri (3 () on TPV, ensisijaisesti pitokysely

3 NT on pelattavaksi

slammi-inviitit: 4 ( (ruutu) ja 4. väri + avaajan yläväri

(Sama 2 NT –ylivienti pätee myös tilanteessa 1 ( – 1 NT; 2 (, jolloin vastaaja pääsee erottamaan sign-offin ja konstruktiivisen 3 ( –tarjouksen (myös sign-offit 3 (, ()

1 ( – 2 (; 2 ( ei kerro lisävoimaa eikä 45-jakaumaa, 44 riittää.

Avaus 1 (, (
12 – 16, 4+k

Vastaukset

Uusi väri on vaatimus (2 yli 1 mielellään 11+ ap)
Uusi väri hypyllä on heikko 6+k väri.
1 NT on 6 – 11 ap
3 NT on pelattavaksi, 13 – 15 ap, paljon alakuvia
2 väriä on 4+k, 7 – 10 p

Trials
kts. Konventiot
3 väriä on heikompi kuin 1 yv – 2 yv
4 väriä on pelattavaksi, 12 – 14 p, Ei renoa
1 ( - 3 NT, 4 (, ( on reno + 3 – 4 isoa korttia, EI 14 ap
1 ( - 4 (, (, ( on reno + 3 – 4 isoa korttia, EI 14 ap
1 ( - 3 ( ja 1 ( - 3 NT  on x, EI 15 ap. Rele kysyy.
4 NT on RKCB, esimerkiksi 1 (:aan kädellä:


Ax Kxxxx x AKQJx,
kts. Slammiin
2 NT on Limit-Stenberg, 4+k tuki ja inviittivoima. Avaaja:




kts. Konventiot

Ristin tarjoaminen avaajalta toisella kierroksella kertoo ainakin sen, että avaajalla on 5k avausväri. 2 ( on vain kierrosvaatimus, johon avaaja ei lupaa uutta tarjousta. 3 ( on periaatteessa 55+ -jako, hypyllä varmasti. Sarja 1 yv – 2 (; 3 ( kertoo jaon 44 ja huono(t) muu(t) väri(t). Sarjassa 1 yv – 2 (((); 3 ( (= TPV) avaaja lupaa 5+k ylävärin ja ainakin jotain ristissä sekä maksimin (kieltää suoran tuen, splinterin ja 1 NT-avauksen). Vastaaja saanee halutessaan asian selväksi tarjoamalla 4. värin.

1 yv – 2 ( (2 (); jotain – 3 ( (3 () kertoo AKQxxx tai AKJTxx, eikä juuri muuta!
1 yv – 2 ( (2 (); 2 NT – 3 yv on TPV 4k tuella. Jos tukena on Xxx, on kuljettava 3 tason vaatimuksen kautta! Kädellä AKxx xx x AKxxxx tarjotaan 1. kierroksella 2 ( 
1 ( :aan. Sarjan 1 yv – 2 ( (2 (); 2 NT saa myös passata!

Sarja 1 ( - 2 (; 2 ( EI vaadi reverssivoimaa eikä 45 -jakoa (jos on, kerrotaan myöhemmin).

2 yli 1 –tarjous on VAATIMUS 2 NT:iin.

1 ( - 2 (; 2 ( voi olla 5k.

Vastustaja häiritsee

Uusi väri ei ole vaatimus
Dbl lupaa muita värejä, varsinkin tarjoamattoman ylävärin tai on pelkkä vaatimus.
NT lupaa pidon ja voiman
Vastustajan väri on TPV, kysyy ensisijaisesti pitoa
2 NT on aina Limit-Stenberg
Tuet ovat kiristettyjä limiittejä
1 ( - (2 (); 3 ( on 5+k väri ja inviitti (Huom! ei Dbl 2 (:aan)

Vastustaja häiritsee Michaels’ cue:lla tai Unusual NT:llä

1 ( - (2 NT)

Dbl on 10+ ap, rankaisu väh. toiseen alaväriin


pas voi olla ”waiting”, ei tarjousta


3 ( on kilpaileva, avaaja voi nostaa


3 ( on 6-7k väri, lievä inviitti


3 NT; 4 (, ( on pelattavaksi


3 ( on inviitti, 3k tuki ja 5k toisessa ylävärissä


3 ( on TPV, 3k tuki ja 5k toisessa ylävärissä


4 (, ( on reno

1 ( - (2 ()

Dbl on 10+ ap, ei 4k tukea


pas voi olla ”waiting”, ei tarjousta


2 ( on TPV, ei tukea (kysyy pitoa)


2 NT on Limit-Stenberg


3, 4 ( loppusitoumuksia


3 NT on pelattavaksi


3 (, ( on 6k väri, inviitti


3 (, 4 (, 4 ( on reno

1 ( - (2 ()

kuten yllä, paitsi


3 ( kysyy pitoa 3 NT:iin


4 (, (, ( on reno

2. vastustaja häiritsee

1 ( – (2 () – 2 ( - (3 (); Dbl on inviitti, 3 ( on kilpaileva (5 – 6k)
1 (– (2 () – 2 ( - (3 (); Dbl on opt., 3 ( on kilpaileva, 3 ( on inviitti
1 ( – (2 () – 2 ( – (2 (); Dbl on voimaa, ruudussa H(x), 5k (; pas lienee vaatimus
1 ( – (pas) – 1 ( – (2 (, (); Dbl lupaa 3k padan
1 ( – (pas) – 1 ( – (2 (, (); Dbl lupaa 3k padan
1 ( – (pas) – 1 ( – (1 (, 2 (); Dbl lupaa 3k hertan
1 NT –vastauksen jälkeiset pitkät värit

1 ( - 1 NT; 2 (
2 ( on 6+k (, 0-1 k (, ei 4k (


3 ( on (6)7k (, 0-1 k (, ei 4k (
Sarjat tarkoittavat, että otetaan pitkästä väristä ja heikosta kädestä valttitikit, avauskädestä pari, kolme arvokorttitikkiä. Lähes ehdoton sign-off.

1 NT –vastauksen jälkeiset inviitit

Erikoistapaukset (avaaja lupaa 5+ - 4+):

1 ( - 1 NT; 2 (
3 ( on ( fitti, max. voima avaajan väreissä (ja hertassa)
1 ( - 1 NT; 2 (
2 NT on ( fitti, max. voima avaajan väreissä ja ristissä
1 ( - 1 NT; 2 (
2 NT on ( fitti, max. voima avaajan väreissä ja ristissä
1 ( - 1 NT; 2 (
2 ( on ( fitti, max. voima avaajan väreissä ja padassa 

Tarjous lupaa usein myös singelin ns. 4. värissä eli pitkän ruudun.

Hyppy uudessa värissä on reno ruutuvalttina (ei taida tulla vastaan).

3 k ylävärituki ja maksimi kerrotaan tarjouksella 3 yv., josta avaaja jatkaa passiilla, nostolla tai cue-tarjouksella.

Avaus 1 NT

15 – 17 ap, tasaisehko, voi sisältää 5 k ylävärin tai 6 k alavärin.
Two-way Stayman

Yksivärikädet

Sign-off
2 (( ja 3 (, (
Inviitti
2 ( + väri

3 ((, 2/3 toppia 6:s
Vaatimus
2 (
Kaksivärikädet

5 - 5

Sign-off
Ylempi, jonka jälkeen ehkä mahdollisuus kertoa lisää
Inviitti
2 ( ( väri
Vaatimus
2 (


5 – 4

Sign-off
2 ((, jos 5k
Inviitti
2 ( ( väri
Vaatimus
2 (
2 NT
Luonnollinen inviitti

3 NT

Luonnollinen korotus.

4 (( yliviennit

Loppusitoumukseen, ei inviittejä.. Jos vihulainen tarjoaa 2 ( tai enemmän, ylivientejä ei ole.

2 (-ylävärikysely

2 (
ei kumpaakaan yläväriä, minimi
2 (
herttaväri (ei kiellä pataväriä)
2 (
pataväri, mutta ei herttaväriä.

2 ( jatkot:


2 ( inviitti


2 ( inviitti


2 NT inviitti


3 alaväriä on inviitti, 6 korttia


3 yläväriä on inviitti, 6 korttia


3 NT pelattavaksi

2 ( jatkot:

2 ( inviitti 


2 NT inviitti


3 alaväriä on inviitti, 6 korttia


3 ( inviitti


3 ( on inviitti, 6 korttia


3 NT pelattavaksi

2 ( jatkot:


2 NT inviitti


3 alaväriä on inviitti, 6 korttia


3 ( inviitti, 6 korttia


3 ( inviitti


3 NT pelattavaksi

2 (-ylävärikysely

2 (
herttaväri (ei kiellä pataväriä)
2 (
pataväri, mutta ei herttaväriä.
2 NT
ei 4k yv, ei 5k av
3 (, ( 
5+k


TPV päällä, joten jatkot loogisesti. 2 NT:n jälkeen 3 ( on jatkokysely:

3 ( 
3343

3 ( 
2344

3 ( 
3244

3 NT 
3334
Näihin vastaajan 4m on slammi-inviitti, johon avaaja voi pysäytyksen 4 NT.

Avaus 2 (
12 – 16 ap, 5+k ristiä, voi olla toinen väri

Vastaukset

pas
Ei lisättävää
2 (
9+ ap, kysely (vastaajalta yläväri II tarj. = 5k, vaatimus). Avaaja:


2 (, ( on 5+ - 4. *


2 NT lupaa kaksi sivupitoa. 3 ( kysyy:



3 ( H+D; 3 ( S+D; 3 NT ylävärit


3 ( lupaa yhden sivupidon. 3 ( kysyy:



Vastataan väri, 3 NT kertoo ruudun.


3 (, (, ( kertoo 46-jaon ja maksimin


3 NT 7k läpikäyvä risti, ässä sivulla


4 ( 4405, 4 ( 4045, 4 ( 0445; maksimit. Vastaaja voi re-

novärillä kysyä kontrolleja, 1 p = 0-4, 2 p = 5, jne.
2 (, (
5+k, 6 – 9  p, ei vaatimus. Avaaja voi invitoida, tarjota sangia ja singelil

lä ja 6+k ristillä tehdä 3 (. Täyspeli ja splinterkin ovat 

mahdollisia.
2 NT
ylivienti 3 (:iin, ehkäisy tai slammi-inviitti 5+ - 5+ -jaolla. Vastaaja:


pas on sign-off


3 ( 6+k (; 3 ( H+D; 3 ( S+D; 3 NT S+H. Avaaja prefe-

roi, tarjoaa täyspelin tai cuen. 4 ( kertoo värit 22, ja kieltää 

pidon ”puuttuvassa” värissä.


4 ( inviitti


4 (, (, ( on 5+k ja 5+k risti, EI renoa
3 (
Hxx ristiä, pari sivuarvoa, lievä inviitti 3 NT:iin. Avaaja tarjoaa 3 NT 
maksimilla. 
3 (
6k hyvä väri, noin 10 ap
3 (, (
HHxxxx väri, TPV
3 NT
pelattavaksi (pelinvienti ”haarukka”-käteen)
4 (
ehkäisy hyvällä jaolla
4 (, (, (
reno, slammi-inviitti

*Tarjoussarjan jatkuminen, 2 ( - 2 (; 2 (

pas
riitti

2 (
5+k, avaaja voi jatkaa

2 NT
Kysyy lisää:


3 ( on 2425


3 (.on 1435


3 ( on 1426


3 ( on 3415


3 NT on 2416

*Tarjoussarjan jatkuminen, 2 ( - 2 (; 2 (

2 NT
Kysyy lisää:


3 ( on 4225


3 (.on 4135


3 ( on 4315


3 ( on 4126


3 NT on 4216

Vastustaja häiritsee

Dbl
pas
Ei ainakaan vielä lisättävää

RD
Valmis rankaisuun tai täyspeliin

Muut
Kuten ilman kahdennusta

väri tai NT
pas
Ei ainakaan vielä lisättävää

Dbl
Take-out

Vastustajan väri


TPV, 12+ ap, kysyy lähinnä hollia

Muut
Kuten ilman häirintää

2. vastustaja häiritsee

Vastaajan 2 (:uun tarjotaan kuten ilman häirintää, jos mahdollista. Dbl lupaa lisävoimaa. Sangi lupaa pidon vastustajan värissä. 3 ( kertoo 6k ristin ja minimin.

Avaus 2 (
a) 6 – 10 ap, 6 k yläväri (EI 1 ( ( -avausta)
b) 21-22 ap tasahko, 2 NT-systeemi (Puppet Stayman)

4. käsi a)noin 12 ap, hyvä 6k väri, b) yllä

KQxxxx
Qxxxxx
Q
KQx
KQJ
Kxx
Kx
AKQxxx
AQxx
AQJxx
x
xx
xxx
AQ
Kx
xxx
QJx
xxx
Axxx
AJx

Vastaukset

2 ( pyytää avaajaa passaamaan tai tarjoamaan 2 ( padalla

2 ( pyytää avaajaa passaamaan tai tarjoamaan hertalla 3 (
3 (, ( ovat pelattavaksi

3 (, ( ovat ehkäisyjä avaajan värissä (2 ( - 3 ( ; hertalla 4 ()

3 NT on pelattavaksi

4 ( on Kustavi-konventio: pyytää avaajalta ylivientiä (myös välitarjouksen jälkeen)

4 ( ehkäisy avaajan värissä (myös välitarjouksen jälkeen)
4 (, ( ovat pelattavaksi (Vastaajan oma väri)

2 NT kysyy:

Avaaja:

3 (
( väri ja max. Vastaajan rele (=TPV) kysyy, johon avaaja

väh. AQJxxx:lla 3 NT, sivuarvolla sen värin

Avaaja ei koskaan tarjoa omaa pitkää väriään.

Vastaajan 3 ( on vahva inviitti.

3 (
( väri, kuten yllä.

3 (
(
3 (
(
3 NT
on 21-22 ap, vastaajan 4 ( on Baron (kysyy 4 k värejä 
alhaalta päin) ja vahva slammi-inviitti (lähes vaatimus)

Vastaaja vaatii myös tarjoamalla 2 NT:n jälkeen uuden värin (voi olla cue) tai Keycard Blackwoodin. 3 NT vastaajalta toisella kierroksella on pelattavaksi.

HUOMIO! 
Jos 6 k hyvä väri ei riitä 1-tason avaukseen, se on 2 (-avaus!

Vastustaja häiritsee

Dbl
pas lupaa pitkän ruudun ja lyhyet ylävärit

RD lupaa rankaisuhalukkuutta ja voimaa (TPV)

muuten kuin ilman häirintää
2 väriä
Dbl on rankaisu

pas = 2 ( –tarjous

muuten kuin ilman häirintää
3 väriä
pas = 2 ( –tarjous

Dbl on rankaisu

oma väri pelattavaksi

3 (, ( säilyttää merkityksensä

Vaaravyöhykkeessä vastaajan on valittava Dbl:n, väritäyspelin ja 3 NT:n välillä.

Avaus 2 ( 

6 – 10 ap, ylävärit 4+ - 4+

pas, 2 ( 
pysäytys
2 NT
inviitti

3 ( 
minimi


3 ( 
tarjoa parempi yläväri

3 ( 
alavärireno


4 ( kysyy renoväriä:



4 ( = ( , 4 ( = (

3 ( ( 
5k, maksimi

3 NT
9 – 10 ap, värit 44
3 ( (
pysäytys omalla värillä
3 ( (
estoja
4 ( (
hyvät tai huonot

Avaus 2 (
(5)6 – 10(11) ap, 5k väri ja 4+k alaväri.
Max = 9-10 hp

Vastaukset

pas
pelattavaksi
3 (
alaväristoppi
2 NT
kysyy. Avaaja:

3 (
4+k risti, minimi

3 (
4+k ruutu, minimi

3 (
4+k risti, Max

3 (
4+k ruutu, Max

3 NT
Max, pinnoja levällään

4 (
5+k av, Max, reno 2. av (56)


4 (
kysyy alaväriä, ( on ( ja ( on (

4 (
5+k av, Max, reno ( (56)


4 (
kysyy alaväriä, joka vastataan.

Vastaaja voi maksimi-reno-tapauksissa kysyä kontrolleja 2 ( –avauksen 
tapaan: 1 p on 0-2, 2 p on 3 jne. 4 NT kysyy ässiä avaajan ylin väri valt-
tina, vastaaja voi kuitenkin tarjota alavärislammin.

3 (
inviitti avausvärissä.

3 (
6+k, inviitti

3 (
ehkäisyä

3 NT
pelattavaksi

4 (
vahva inviitti ristivalttina

4 (
vahva inviitti ruutuvalttina

4 (, (; 5 (, ( = pelattavaksi (4 avausväriä voi olla ehkäisyä)

5 (
ehkäisy avaajan alavärissä

Vastustaja häiritsee

Jos 2 NT voidaan tarjota, se säilyttää merkityksensä. 3 alle avausvärin on inviitti tai Dbl siinä tapauksessa, että häirintäväri oli juuri tämä. Muuten Dbl on rankaisuehdotus eli hyvin vähän optionaalinen.

Jos vastustaja kahdentaa, Rdbl ilmaisee rankaisuhalukkuutta.

2. vastustaja häiritsee

Vastataan, jos voidaan. Dbl lupaa lisävoimaa. Muuten pas tai kuvaava tarjous.

Avaus 2 NT

6 – 10 ap, alavärit 5+ - 5+.

Vastaukset

3 ( (
pysäytys
3 (
kysely:

3 ( 2-3 korttia


4 ( (, luonnollinen, kierrosvaatimus


4 ( 5+k (


4 ( pelattavaksi

3 NT 2-3 kortin (


4 ( (, luonnollinen, kierrosvaatimus


4 ( 5+ kortin (

4 ( (  6k väri, 5k toista alaväriä, 6511 tai 6520


1 askel -> 5k väri valttia


2 askelta -> 6k väri valttia
3 (
väri ja vaatimus

3 NT ei 2k (

4 ( (  6+ korttia

4 ( patafitti, hyvät korrtit

4 ( patafitti, huonot kortit
3 NT on pelattavaksi
4 ( ( luonnollinen, inviitti
4 ( ( pelattavaksi
4 NT Blackwood
Täyspelit pelattavaksi

Vastustaja häiritsee

Dbl/RD ehdottaa vastustajan pelejä kahdennettaviksi. Väri on inviitti.

2. vastustaja häiritsee

Dbl, jos osuu väriin.

Avaus 3 (, (
2/3 TH 7:s 1. ja 2. käsi. 3. käsi, ehkäisyä. 4. käsi pyytää vähän apuja 3 NT:iin.

Avaus 3 (, (
2-3-4 –sääntö, (6)7k väri

Vastaukset

Yleensä vastaaja määrää loppusitoumuksen. Uusi väri on vaatimus.

Avaus 3 NT

Alaväriesto.

Vastaukset

4 ( on sign-off
4 ( kysyy singeliä. Avaaja:

4 (, (
singeli

4 NT
ei lyhyttä

5 (, (
väri, toinen alaväri on singeli

Avaus 4 (, (, 5 (, (
Tikkejä 2-3-4 –säännön mukaan

Vastaukset

Luonnollinen tarkka(?) harkinta, yleensä pas

Avaus 4 (, (
Ylivientejä. Lähes läpikäyvä 7+k yläväri, noin 8 tikkiä, A tai K sivussa

Vastaukset

Väliväri eli rele on cue eli lievää slammikiinnostusta.

4 NT –avaus (ässäkysely)

1- tai 2 –värikäsi, (renonssi), vain ässä(t) ja ässän väri ovat merkittäviä.

AKQJxxx

KQJxxxxx

-
KQJxx

-

x
-

AKQJx

AKQJx
x

-

AKQJxxx

Vastaukset:

5 ( : Ei ässää, avaaja tarjoaa loppusitoumuksen

5 ( : Ruutuässä

5 ( : Herttaässä

5 ( : Pataässä

6 ( . Vain ristiässä

5 NT 2 ässää:

Puolustustarjoukset

Vastustaja avaa 1 väriä

Yksinkertainen välitarjous

Yleensä avauskäsi ja 5+ kortin väri (1 tasolla voi olla 4 k lähtökortti-inviittinä).
1 tasolla voima voi olla KQJ värissä, 2 tasolla tarvitaan A lisää, maxi noin 16 ap. 

Tarjous kattaa laajan valikoiman käsiä, jotka eivät voiman tai jakauman takia sovellu ilmaisukahdennukseen. Kaikki 5 k hyvän ylävärin sisältävät kädet aloitetaan välitarjouksella. 54- ja 64-jaot ovat sallittuja, mutta ei 55 tai paremmat. 

Uusi väri partnerilta on vaatimus. 1 NT partnerilta on 8 - 11(12) ap, pelattavaksi. 2 NT partnerilta on noin 13 ap, jonkunlainen tuki ja kunnon pito.

Tuet ovat kiristettyjä limiittejä. Vahva tukikäsi on tarjottava vastustajan värin kautta.

Hyppäävä välitarjous

Heikko pisteissä, mutta väri on hyvä ja pitkä. 

Ilmaisukahdennus

Lupaa tuen tarjoamattomiin väreihin tai ylimääräistä voimaa. Toisen ylävärin kahdennus takaa toisessa 4k tai 5 k huonohkon. 

4333-jaolla kahdennetaan ainoastaan toinen yläväri, kun 4 k väri on toinen yläväri ja
avausvärissä on xxx eli kädellä 

( Kxxx ( xxx ( AQx ( KQx 

kahdennetaan 1 (. Huomaa 14 ap, joka on minimi! Avauskädelläkin saa passata!

Yksiväri-kädellä ilmaisukahdennus vaatii noin 17 p (siis 8 tikkiä).

NT toisena tarjouksena noin 20 ap ja kunnollinen pito. 

	(1 ()
	Dbl
	ihanne on
	Kxxx Qxxx x AJxx (minimi)

	
	
	
	AQxx KQxx xx Qxx

	
	
	
	AKx Qxxx x Kxxxx

	
	
	
	xx AKJxxx x AKxx


Jos partnerilla on Axx xxxxx xxx QJ, 6 ( "seisoo", tosin vihulaisella on halvat uhraukset.

Vielä vahvemmilla käsillä (?) kahdennetaan uudestaan, tarjotaan avausväriä tai hypätään omassa värissä tai sangissa. 

Kahdennus kieltää 5 - 5 tai paremman jakauman (rajoittamattomat Michaels' ja Unusual NT). 

Neljännen käden ilmaisukahdennus

Suojaa partneria eli voi olla lähes mitä vaan. 9+ ap. Vahvatkin kädet on tosin tarjottava Dbl:n kautta.

Välitarjous 1 NT

Lupaa 15+ - 18 ap ja hyvän pidon. Systeemi voimassa. Lebensohl on käytössä, mikäli 2. vastustaja tukee, katso konventiot.

3 tasolla väri on vahva inviitti, hyvä väri, mikäli 2. vastustaja tukee.

Neljännen käden 1 NT (suojasangi)

11 - 14 ap, ei välttämättä pitoa. Systeemi voimassa.

Michaels cue

Ylitarjous vastustajan värissä lupaa vähintään 5 - 5 ylimmässä tarjoamattomassa ja alemmassa värissä.
Avaaja osoittaa voimansa 2. kierroksella kuten Unusual NT:n jälkeenkin. Sekä Michaels' että UNT ovat voimiltaan rajoittamattomia. 

Kiertely partnerilta on tpv: 

1 ( - 2 ( - pas - 2 NT;
pas - 3 ( - pas - 3 (. 

Avaajalta 2 kierroksella 2 NT:n jalkeen 4 ( kertoo jotain 

KQxxx xx AKxxxx - , KQxxx x KQJxxx x

siis noin 4 menevää. 

Epätavallinen 2 NT

Lupaa vähintään 5 korttia kahdessa alimmassa tarjoamattomassa värissä.

Alin "vieras" väri 3 tasolla partnerilta kysyy lyhyyttä: 1 p on alempi ja 2 p on pata. Vastaajan 4 väriä määrää valtin ja on slammi-inviitti. Huomaa, että ehkäisykorteilla pamautetaan ylärajoille justiinsa eikä vasta ensi viikolla. 

Vastaajan 3 (, 4 (, ( ehkäisee omalla kädellään.

Esimerkkejä:

Vastustaja avaa 1 (. Mitä tarjoat? 

	(
	AQxxx
	-
	Jxxxx
	AQJxx

	(
	xx
	KJxxx
	AQ
	xx

	(
	x
	xx
	K
	KQxxx

	(
	Axxxx
	KQxxxx
	xxxxx
	x

	
	
	
	
	

	
	2 (
	2 NT
	pas
	1 (


Huomaa 3. ja 4. käsi! Voiman on oltava väreissä eikä vihollisen väri kuulu valikoi​miin. Väreiksi lasketaan myös ”kesäristi” ja mahdollinen 2k väri, joka kuitenkin yleisimmin on pitempi (Einarin 1 ().

Vastaajan tarjouksia:

Vastaaja olettaa 55 ja noin 10 ap väreissä tasavyöhykkeissä. Preferenssi on sign-off, ylitarjouksen jälkeen alempaan väriin mennään 2 NT-kyselyn kautta.

Vastustaja avaa 1 (:

	2 (
	pas
	2 (
	oma väri, sign-off

	
	
	2 (
	sign-off

	
	
	2 NT
	kysely

	
	
	3 (
	oma väri, sign-off

	
	
	3 (
	tpv, 1. kontrolli (ässä)

	
	
	3 (, ( ja ylemmät
	ehkäisyjä, 3 NT pelattavaksi

	2 NT
	pas
	3 (, (
	sign-off

	
	
	3 (
	kysyy lyhyttä (1 p alempi, 2 p ylempi), slammiin?

	
	
	3 (
	oma väri, sign-off

	
	
	4 (
	ehkäisy

	
	
	4 (
	pelattavaksi


Vastustaja avaa 1(, partnerilta 2(. Mitä tarjoat? 

	(
	Jxx
	xx
	xx
	QJxx

	(
	KJx
	KJxx
	AQJxxx
	Kxx

	(
	Kxxx
	xxx
	Kxx
	xxx

	(
	xxx
	Kxxx
	xx
	Kxx

	
	
	
	
	

	
	2 (
	2 NT
	2 (
	3 (


Muuta käyttöä UNT:lle:

1 ( - 2 ( - 2 ( - pas - pas
2 NT on 4 k (, koska ( voidaan kertoa
DBL on Kxx x Axx AQJxxx

1 ( - 2 ( - 2 ( - pas - pas
2 NT on 4 k (, koska ( voidaan kertoa
DBL on x Kxx AQJxxx Axx

Kädellä - KQxxx KQxxxx xx tarjoat 4 NT, kun tarjoussarja on mennyt 1 (- 4 (
ja muutat partnerin 5 ( 5(:uun. 4 NT ei voi olla ässä-kysely eikä kvantitatiivinen, se kertoo siis minkä tahansa 2-värikäden.

3 NT

Läpikäyvä 7 k väri ja pito. 3 avausväriä on sama ilman pitoa, 1-2 sivuässällä.
Tikkejä pitää kummassakin tapauksessa voida laskea 9 kpl, 1 väri voi olla auki,
varsinkin, jos (vastaajalla) on pituutta siinä.

Vastustaja avaa 1NT (yläraja 15+)

Dbl
voimaa ja hyvä lähtökortti
2 (
( tai ((+()
2 (
( tai ((+()
2 (
( tai ((+()
2 (
( ja (
2 NT
( tai ((+()
3 (
( ja (
3 (
ehkäisyä
3 (
ehkäisyä
3 (
ehkäisyä

Vastustaja avaa 1NT (yläraja 14)

Dbl
voimaa ja hyvä lähtökortti
2 (
(+( 54, 45, 55 (2 ( kysyy pitempää)
2 (
Joku väri 6+k, rele kysyy (yleensä yläväri)
2 (
(+alaväri
2 (
(+ alaväri
2 NT
Alavärit 55+
3 (
ehkäisyä
3 (
ehkäisyä
3 (
ehkäisyä
3 (
ehkäisyä

1 NT - pas – pas – samat kuviot vähän kevennettyinä.

Vastustaja avaa 1 ( tai 1 ( (vahva)

Dbl
( tai muut (1 ( –avauksen jälkeen ( tai muut)
1 väriä
väri tai muut
1 NT
( tai ((+()
2 (
( tai ((+()
2 (
( tai ((+()
2 (
( tai ((+()
2 (
( ja (
2 NT
( ja (
Vastustaja avaa 2 väriä

2 ( käsitellään kuteen normaali 1 tason avaus. Dbl on ilmaisua, 2 NT vahva NT, n.17 ap.

2 ( ja 2 ( –avaukseen Dbl on hyvä ilmaisu. 2 NT n. 17 ap ja pito.

Vastustaja avaa Multi 2 (
Koska avaus on vaatimus, ei suhtautumisella ole hirveä hoppu. Värit (2 (, (; 3 (, () ovat yksipuolisia avauskäsiä (5,6k, n. 13 hp) ja Dbl on tasahko 15 – 17 hp:n käsi 4 – 5k ruudulla (ei kannata heti ilmaisukahdentaa, koska avauksena voi olla vahva vari​antti). 2 NT on n. 19 ap yläväripidoilla.

Tarjoussarjaan 2 ( – 2 (; Dbl lupaa 15 – 17 hp:n käden 4+ k hertalla, kuten 2 (:aan patavärillä. Sarjaan 2 ( – 2 NT ei liene mitään syytä tulla mukaan, paitsi ehkäisy​mielessä. Dbl lupaa alavärit.

Sarjaan 2 ( – 2 (; pas Dbl on normaali ilmaisu ja 2 NT sangikäsi herttapidoilla. 2 ( – 2 (; 2 ( Dbl on ilmaisu ja 2 NT sangikäsi. Väritarjoukset ovat tässä vaiheessa kilpailevia, tosin kunnollisia värejä laadultaan.

Tarjoussarja 2 ( - pas – pas 
Dbl on suoja tai vahva



2 (; 2 ( 5+ k, jotain

Tarjoussarja 2 ( -Dbl – 2 (
Dbl on 4+ k ( ja 7+ hp



3 ( on vaatimus

Tarjoussarja 2 ( -Dbl – 2 (
Dbl on  4+ k ( ja 7+ hp



3 ( on vaatimus

Vastustaja avaa 2 ( ( ( = ylävärit

Dbl
tasahko avauskäsi
2M
vahva ilmaisu, tarjottu väri lyhyt
2 NT
noin 16 ap NT, yv-pidot
väri
hyvä väri, hyvä käsi

Konventiot

Lebensohl

Kuten kaikista suosituista konventioista, myös Lebensohlista on kehitetty useita erilaisia variantteja. Alkuperäisen version kehitti amerikkalainen Georg Boehm. Konventiota käytetään vastustajan tarjottua väliin kahden tasolla oman puolen NT-avauksen jälkeen. 

Vastaajan väritarjous kahden tasolla on kilpaileva (avaaja saa jatkaa vain maksimilla ja tuella), kun taas kolmen tason väritarjous on täyspelivaatimus viiden kortin tai pitemmällä värillä. Vastaajan kahdennus on rankaisu (inviittivoimalla ja yleensä 4k värillä). 2 NT vastaajalta pyytää avaajaa tarjoamaan 3 (.

	Avaaja:
	Vastustaja:
	Vastaaja:

	1 NT
	2 (
	Dbl inviittivoima

	
	
	2 (, 5+korttia, kilpaileva

	
	
	2NT, pyytää avaajaa tarjoamaan 3(

	
	
	3 (, 3 (, 5+ korttia, inviitti

	
	
	3 (, 5+ korttia, täyspelivaatimus (TPV)

	
	
	3 (, 4 k pataa, ei hollia

	
	
	3 NT, ei pataa, ei hollia


Kun vastaaja tarjoaa suoraan 3 NT, kieltää hän sekä pidon välitarjousvärissä että 4 k toisessa ylävärissä. Ylitarjous vastustajan värissä kieltää pidon, mutta lupaa 4 k tarjoamattomassa ylävärissä. Kun avaaja on 2 NT jälkeen pakotetusti tarjonnut 3 (, voi vastaaja passata tähän heikolla kädellä ja (-värillä, tehdä pysäytystarjouksen vastapuolen väriä alemmassa värissä, tai vihjetarjouksen välitarjous-väriä ylemmässä värissä.
Jos vastaaja tarjoaa Lebensohl 2 NT kautta vastustajan väriä, lupaa hän toisessa ylä​värissä 4 k ja pidon vastapuolen värissä. 3 NT Lebensohlin kautta lupaa pidon ja kieltää toisen ylävärin. 

Siis Lebensohlin kautta pito!

	Avaaja:
	Vastustaja:
	Vastaaja:
	Vastustaja 2

	1 NT
	2 (
	2 NT
	pas

	3 (
	pas
	pas, pysäytystarjous ristissä

	
	
	3 (, pysäytystarjous ruudussa

	
	
	3 (, 4 k (, herttapito

	
	
	3 (, 5+korttia, TPV, pito

	
	
	3NT, ei 4 k (, herttapito


Jos vastapuoli tarjoaa väliin luonnollisen alaväritarjouksen (2 ( tai 2 (), lupaa vastaajan ylitarjous, joko suoraan tai Lebensohl 2 NT kautta. neljä korttia ainakin toisessa tarjoamattomassa ylävärissä. Vastaavasti 3 NT kieltää neljän kortin ylävärit.

Partneri 1 NT, vastustaja tarjoaa luonnollisen 2 (, (.

Katsotaan vastaajan tarjoukset taulukkomuodossa:

(2 ()
2 (, (, (
pelattavaksi

Dbl
inviittivoima

3 (
inviitti, 5+k, ei pitoa

3 (, (
TPV, 5+k, ei pitoa

3 NT
pelattavaksi, ei pitoa

3 (
kysyy, 4k yläväri, ei pitoa. Avaaja:



3 (
ei ristipitoa



3 (
4k + ristipito (voi olla ()



3 (
4k + ristipito



3 NT
ei yläväriä, ristipito


Vastaaja tarjoaa ylävärinsä 3 (:uun, molemmilla 3 ( . 

(Voidaan joutua 43-valttiin 4 –tasolla.) 3 ( vastaaja 


joko nostaa tai tarjoaa 3 ( .

2 NT
ylivienti 3 ( :iin, johon vastaaja:



3 (
kysyy ylävärejä, ristipito



3 (
5+k + ristipito



3 (
5+k + ristipito



3 NT
ei yläväriä, ristipito

(2 ()
2 (, (
pelattavaksi

Dbl
inviittivoima

3 (
inviitti, 5+k, ei pitoa

3 (, (
TPV, 5+k, ei pitoa

3 NT
pelattavaksi, ei pitoa

3 (
kysyy, 4k yläväri, ei pitoa. Avaaja:



3 (
4k, (voi olla ()



3 (
4k 



3 NT
ei yläväriä, ruutupito



4 (, (
4+k, ei yv., ei ruutupitoa


(Voidaan joutua 43-valttiin 4 –tasolla.) 3 ( vastaaja 


joko nostaa tai tarjoaa 3 ( .

2 NT
ylivienti 3 ( :iin, johon vastaaja:



3 (
kysyy ylävärejä, ruutupito



3 (
5+k + ruutupito



3 (
5+k + ruutupito



3 NT
ei yläväriä, ruutupito

Partneri avaa yhdellä 1 NT. Oikeanpuoleinen vastustaja tarjoaa luonnollisen 2 (.

Mitä tarjoat seuraavilla käsillä?

	(87
	(KJ874
	(KJ64
	(Q86
	(76
	(KQ87

	(Q1084
	(97
	(75
	(K7
	(J86
	(QJ8

	(KJ8
	(Q85
	(AK74
	(AJ86
	(K109543
	(K1086

	(QJ102
	(1074
	(J64
	(Q1075
	(J7
	(97

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Dbl
	2 (
	3 (
	2NT>3NT
	2NT>3 (
	2NT>3 (


Jos vastustajan välitarjous on konventionaalinen - esim. 2-värikäsi - lupaa vastaajan kahdennus rankaisuhalukkuuden ainakin toiseen vastustajan väriin. Vastaajan oma väri kahden tasolla on kilpaileva ja kolmen tasolla täyspelivaatimus. 2 NT on myös nyt Lebensohl, pyytäen avaajaa tarjoamaan 3 (.

Lebensohlin periaatteita voidaan käyttää myös vastustajan heikkoihin kahden avauksiin.

Kun partneri ilmaisukahdentaa, lupaa väritarjous kolmen tasolla inviittivoiman ja tavallisesti vähintään 5 k värin. 2 NT pyytää partneria tarjoamaan 3 (, johon voidaan passata heikolla ristikädellä tai tehdä pysäytystarjous vastapuolen avausväriä alem​massa värissä.

Kahden tason väritarjous on luonnollisesti heikko tarjous. 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja 2
	Sinä
	

	
	
	
	
	

	2 (
	Dbl
	pass
	2 (
	0-8 p 

	
	
	
	pass
	Inviittivoima, herttoja

	
	
	
	2NT
	ylivienti 3 ( (jatko alla)

	
	
	
	3 ((
	(4)5+ korttia, inviitti (10-11p) 

	
	
	
	3 (
	4k (, TPV, ei pitoa 

	
	
	
	3 (
	5+ korttia, inviitti (10-11p) 

	
	
	
	3 NT
	hyvä herttapito, (esim. AJ10) 

	
	
	
	4 ((
	slammivihje, vahva väri 

	
	
	
	
	

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja 2
	Sinä
	

	
	
	
	
	

	2 (
	Dbl
	pass
	2 NT
	ylivienti 3 (

	pass
	3 (
	pass
	pass
	pysäytystarjous

	
	
	
	3 (
	pysäytystarjous ruudussa

	
	
	
	3 (
	4 k (, TPV, herttapito

	
	
	
	3 (
	4 k (!!, inviitti

	
	
	
	3 NT
	herttapito, (esim. Qxx)

	
	
	
	4 ((
	slammivihje, reikäinen väri


Muistisääntönä edellä olevaan voidaan todeta, että suora tarjous kertoo vahvemman käden, pidemmän värin tai paremman pidon. Lebensohlin kautta tarjotaan "huonommat" vaihtoehdot.

Vastustaja avaa heikolla kakkosella hertassa ja partneri ilmaisukahdentaa.

Mitä tarjoat seuraavilla käsillä?

	(85
	(KJ94
	(KJ4
	(Q876
	(AQ
	(87

	(983
	(97
	(7
	(96
	(K8
	(1083

	(KQJ75
	(A82
	(AKQ754
	(10876
	(KQ3
	(JI0863

	(QJ2
	(AJ104
	(K76
	(975
	(K107632
	(972

	
	
	
	
	
	

	3 (
	2NT>3 (
	4 (
	2 (
	2NT>4 (
	2NT>3 (


Erittäin vahvalla kädellä ei ole pakko totella partnerin toivomusta tarjota 3(. Jos pelaaja tarjoaa "pakotetun" 3 ( :n sijasta jotain muuta, kertoo hän vahvan käden ja vähintään viiden kortin värin. Tarjous ei ole vaatimus, aivan tyhjällä kädellä partneri saa passata.

	(74
	(85

	(AKJ97
	(Q83

	(AQJ2
	(K65

	(A4
	(J9762

	Vastustaja
	Partneri
	Sinä

	2 (
	Dbl
	2NT

	
	3 (
	4 (


Lebensohlia pelattaessa ei 2 NT voi tarjota luonnollisena: 

Tasainen käsi, inviittivoima ja pito vastapuolen värissä.

Tämä haitta on kuitenkin pieni verrattuna niihin lisämahdollisuuksiin, jotka Lebensohl antaa erityyppisten käsien kuvaamiseen.

1X-1Y; 1NT

Sarjassa 1x-1y; 1NT (=12 – 14 hp) käytetään two-way checkbackiä: 2 ( on ylivienti (puppet) 2 (:uun ja 2 ( on kysely, TPV.

1 ( - 1 (; 1NT:

2 ( on siirto 2 (:uun (joku inviitti tai 2 ( sign-off):

pas = pelattavaksi

2 (, heikko inviitti 5k värillä

2 NT, vahva inviitti 5k värillä

muut ovat kuvaavia inviittitarjouksia

2 (= TPV, kysely:

tarjotaan luonnollisesti ja kuvaavasti

2 ( = (5)6+, heikko

2 = aito vastauskäden reverssi, hyvät värit, TPV

2NT = inviitti, 4k (
3 = sign-off

3 (= vähintään 5-5, hyvät värit, TPV

3 (= vahva 6+k väri, TPV

3 = vähintään 5-6, hyvät värit, TPV

1 ( - 1 (; 1NT:

2 ( on siito 2 (:uun (joku inviitti tai 2 ( sign-off):

pas = pelattavaksi

2 (, heikko inviitti 5k värillä

2 NT, vahva inviitti 5k värillä

muut ovat kuvaavia inviittitarjouksia

2 (= TPV, kysely:

tarjotaan luonnollisesti ja kuvaavasti

2 ( = vähintään 54, heikko

2 = (5)6+, heikko

2NT = inviitti, 4k (
3 = sign-off

3 (, ( = vähintään 5-5, hyvät värit, TPV

3 = vahva 6+k väri, TPV

1 ( - 1 (; 1 NT
2 ( on siirto 2 (:uun (joku inviitti tai 2 ( sign-off):

pas = pelattavaksi

2 (, heikko inviitti 5k värillä

2 NT, vahva inviitti 5k värillä

muut ovat kuvaavia inviittitarjouksia

2 (= TPV, kysely:

tarjotaan luonnollisesti ja kuvaavasti

2 ( = vähintään 53, heikko

2 = (5)6+, heikko

2NT = inviitti, 4k (
3 = sign-off

3 (, ( = vähintään 5-5, hyvät värit, TPV

3 = vahva 6+k väri, TPV

2-way Checkback ei ole voimassa vastustajan ilmaisukahdennuksen jälkeen, välitarjouksen, 1 yli 1 ja neg. Dbl:n jälkeen on:
1 ( - (1 () – 1 (  (pas) ;-1 NT = systeemi voimassa 
1 ( - (1 () – Dbl  (pas) ;-1 NT = systeemi voimassa
1 ( - (Dbl) –  1 ( - (pas); 1 NT: systeemi EI voimassa.

Partnerisi avaa yhdellä hertalla, tarjoat yhden padan korteilla

( AQ1087 ( KQ8 ( K85 ( 93.

Partneri tarjoaa 1 NT. Haluat täyspeliin, joten tarjoat 2 ( (=TPV). Partnerisi tarjoaa kuvaavasti ja aikaa on, joten löydätte oikean täyspelin. Partnerin ylävärit:

24
2 NT
34
2 (
25
2 (
35
ensin 2 (
Supermaxilla:

24
3 NT
34
3 (
25
3 (
35
3 ( , (, 3k väri
Neljäs väri

Neljännen värin tarjoaminen on aina vaatimus, joskaan ei aina TPV. Se ei aina lupaa jatkotarjousta (esim- passannut käsi). Tarjous ei myöskään kerro mitään itse väristä. Se on siis puhdas keinotekoinen tarjous.

Trials (inviitti-tarjoukset)

1 ( - 2 (; 3 ( ja 1 (. 2 (; 3 ( ovat estotarjouksia. Muut tarjoukset kertovat maksimin. Negatiivinen trial eli lyhyt kertoo voiman jakautumisesta aikalailla tasan kolmen värin kesken, sen sijaan positiivinen trial voiman keskittymisestä kahteen väriin (voi olla vaikka 65, ehkä ässä sivulla). Tyypilliset ”haetut” esimerkit:


Axxx AT9xx x KQx
1 ( – 2 (; 2 ( = lyhyt jossain

KQxxx Axxxx Ax x
1 ( – 2 (; 3 ( = väri

1 ( – 2 (. Avaaja:
2 ( = lyhyt jossain. Vastaaja kysyy 2 NT:lla:



3 (, ( on lyhyt



3 ( on lyhyt pata


2 NT = pataa, Vastaaja hyväksyy (- ja ( –arvoilla tarjoa-

malla uutta väriä (A tai K) tai 4 (.


3 (, ( = väriä. Kts. 2 NT

1 ( – 2 (. Avaaja:
2 NT = lyhyt jossain. Vastaaja kysyy 3 (:llä:



3 (, (, ( (=() on lyhyt


3 (, (, ( = väriä. Kts.ylle

2 hyvää korttia vastaajalla riittää täyspelin tekemiseen, 3 varmaa slammi-inviittiin:


KQx Jxxx xxxx xx
1 ( – 2 (; 2 ( – 2 NT; 3 ( – 4 ( 



(1 ylhäällä)

Jxxx KQx xxx xxx
1 ( – 2 (; 3 ( –4 (



(2 ylhäällä).

Jälkimmäisessä tapauksessa avaaja voi kädellä KQxxx AQxxx Axx -  ( 4 isoa menevää) tehdä ( -cuen, koska jos vastaajalla on ( K, on siellä lisäksi joko ( K tai ( A.

Limit-Stenberg

1 ( - 2NT (kts. 1 ( - 3 (, NT, 4 ( ()

3 ( = minimi ilman renonssia


3 ( = konventio, TPV, kysyy lyhyttä väriä



3 ( = ei singeliä, 5+ (



3 (/4m = singeli



3NT = ei lyhyyttä, 4 kortin (


3 ( = inviitti, ei vaatimus


3 (/4m = lyhyt, 14+ ap (vahvempi kuin Funny Splinter)


3NT = ei lyhyyttä, 4 kortin (
3 ( = (3)4+ korttia, 15+ p, TPV
3 ( = (3)4+ (, 15+ p, TPV
3 ( = (3)4+ korttia, 15+ p, TPV
3 NT = 5+ (, 15+ p., ei renonssia
4m = renonssi, ei aliminimi (12+ap)
4 ( = patarenonssi, ei aliminimi (12+ap), ei vaatimus 

1 ( - 2NT (kts. 1 ( - 3 NT, 4 ( ( ()

3 ( = minimi ilman renonssia


3 ( = konventio, TPV, kysyy lyhyttä väriä



3 (/4m = singeli



3 ( = ei lyhyttä, 5+ (



3NT = ei lyhyyttä, 4 kortin (


3 ( /4m = lyhyt, 14+ ap (vahvempi kuin Funny Splinter)


3 ( = inviitti, ei vaatimus


3 NT = ei lyhyttä, 4k (
3 ( = (3)4+ korttia, 15+ p, TPV
3 ( = (3)4+ korttia, 15+ p, TPV
3 ( = (3)4+ (, 15+ p, TPV
3 NT = 5+ (, 15+ p., ei renonssia
4m/( = renonssi, ei aliminimi (12+ap)

Jatkot cue, RKCB

Vastustajan häiritessä:

Dbl
RD = rankaisuhalu, pas = tasainen minimi

väri
Dbl = optionaalinen rankaisuehdotus


pas = minimi, 2+k värissä


3M = minimi, lyhyt värissä


häirintäväri = lyhyt, TPV

Slammiin

CUE

Tarjotaan italialaisittain eli 2. kontrollit riittävät. 5 tason tarjoukset takaavat kuitenkin ensimmäisen kontrollin. Valtti on sovittava jollakin tavalla ennen cue-sarjan alkua, tosin ennakko-cue –tarjouksiakin voi tehdä (Advanced Cue).

Cue-tarjous lupaa yleensä lisää kortteja jo ilmoitettuihin. Mikäli partnerisi on jättänyt jonkun cue-värin väliin, lupaat omalla uudella cuellasi kontrollin myös siinä värissä.

Cue-sarjassa väri alle valtin 6. tasolla on isoslammi-inviitti. Se hyväksytään ylimää​räisellä valtilla tai kertomattomalla varmalla arvokortilla.

4 NT on Keycard Blackwood.

Keycard Blackwood

Kun valtti on sovittu, on 4 NT ässäkysely. Edellytyksenä yleensä on kontrolli kaikissa sivuväreissä (on nähty poikkeuksia!?). Vastaukset:


5 (
0-3, johon 5 ( kysyy valtti-rouvaa.

5 (
1-4, johon 5 ( kysyy valtti-rouvaa.

5 (
2 ilman valttirouvaa

5 (
2 + valttirouva

Valttirouvaa voi joutua kyselemään ensimmäisellä vapaalla värillä, jos kyselyväriksi sattuu jo sovittu valtti. Tällöin 6 valttia kieltää rouvan ja muut tarjoukset kertovat rouvan ja alimman kuninkaan. Pelkällä rouvalla 5 NT.

5 NT kuningaskysely lupaa kaikki 5 ässää ja valttirouvan (tai 10 k valtin). Näin ollen se on suoraan myös isoslammi-inviitti, jonka voi hyväksyä esimerkiksi varmoilla tikeillä. Muuten vastataan alin kuningasväri. Kyselijä voi vielä väreillä alle valtin 6. tasolla tiedustella lisäkunkkuja. Voidaan myös sopia, että muuhun kuin patavalttiin vastataan kuninkaitten lukumäärä.

Patavalttiinhan tämä kysely on luotu. Muiden värien kanssa on vähän niin ja näin.

Vastustajan häiritessä DOPI, ROPI. (5 valttia tai ylempänä DEPO: Dbl parillinen, pas pariton.)

Vapaa 5 valttia

Hyppy 5 valttiin kysyy ylävärin kestoa lähinnä pikkuslammiin. Nosto kertoo toppien riittävän ja 5 NT lupaa kaikki 3 isoa kuvaa. 6 ( kertoo AKxxx ja 6 ( AKxxxx.

Vapaa 5 NT

Hyppy 5 NT:iin (tai cue-sarjassa) kysyy valtin kärkeä. Omassa kädessä täytyy olla ässä tai kuningas, koska 6 tasolle mennään. Vastaukset:

6 (
A tai K (jos tilaa)

6 (
A tai K + 1 lisäkortti (jos tilaa)

6 valttia
ei kerrottavaa

7 (
A tai K ja 10+k valtti tiedossa tai 2/3 kärkeä.

Kahdennukset

Negatiivinen kahdennus eli Sputnik

Negatiivisesta kahdennuksesta käytetään myös nimitystä Sputnik, konventio nimittäin kehitettiin samoihin aikoihin ensimmäisen neuvostosatelliitin kanssa.

Partnerin avauksen ja vastustajan välitarjouksen jälkeinen kahdennus ei halua ran​kaista vastustajaa, vaan on luonteeltaan ilmaisua.

Sputnik-kahdennusta voidaan sopia pelattavaksi millä tasolla hyvänsä, mutta me pelaamme kahdennusta negatiivisena kolmeen herttaan asti ja optionaalisena - valinnaisena - sitä korkeammalla tasolla.

Sputnik lupaa yhteensopivuuden tarjoamattomiin väreihin, erityisesti 4 korttia tarjoa​mattomissa yläväreissä. Voimaa tulisi olla yhden tasolla väh. 6 ap ja 2 tason kahden​nukseen väh. 8 ap. Negatiivisen kahdennuksen voimaa ei ole rajoitettu. Näin voidaan tarjota omaa väriä ei-vaatimuksena.

Partneri on avannut ja OPV on tarjonnut väliin.

Seuraavat kädet ovat tyypillisiä negatiiviseen kahdennukseen:

	(
	AQxx
	87
	xxx
	KQxx

	(
	xx
	KJxxx
	xx
	xxx

	(
	xxx
	Jxx
	KQxx
	KJx

	(
	Jxxx
	Kxx
	AQxx
	Jxx

	 
	1 (- 1 (- Dbl
	1 (- 1 (- 2 (
	1 (- 2 (- Dbl
	1 (- 2 (- Dbl


Partnerin alaväriavauksen ja vastustajan herttavälitarjouksen jälkeen kahdennus lupaa tasan 4 korttia pataa ja 1 padan tarjous vähintään 5 k värissä.

Partneri avaa 1 ( ja OPV tarjoaa 1 (:
	(AJ74
	(KJxxx

	(xx
	(xxx

	(Qxx
	(Ax

	(xxxx
	(Kxx

	Dbl
	1 (


Negatiivisen kahdennuksen jälkeen avaaja esittää toisella vuorollaan ensisijaisesti neljän kortin tuen tarjoamattomaan yläväriin. Hän voi myös tukea muita tarjoamattomia värejä tai tehdä sangitarjouksen pidolla vastapuolen värissä. Minimikädellä avaaja tarjoaa alimmalla tasolla ja hyvällä 15-16 pisteen kädellä hypäten. 

Erittäin vahvoilla korteilla hypätään joko suoraan täyspeliin tai tarjotaan vastustajan väriä vaatimuksena pyytäen vastaajaa kuvaamaan kättään tarkemmin.

Avaat 1 (, VPV tarjoaa 2 (, partneri kahdentaa (sputnik) ja OPV passaa. Entä nyt? 

	(
	AQxx
	8
	xxx
	A
	x

	(
	KJxx
	KJxxx
	AQxx
	AQxxx
	KJxxx

	(
	Kxx
	AQJxx
	Qxx
	KQJx
	xx

	(
	Jx
	Ax
	AQx
	xxx
	AKJxx

	 
	2 (
	3 (
	2 NT
	3 (
	pas


Negatiivisten kahdennusten käyttö ei mahdollista vastustajan välitarjouksen suoraa rankaisua. Yleensä oikea ratkaisu on passata ja toivoa avaajalta ilmaisukahdennusta. 

Avaajan tulee aina muistaa tämä mahdollisuus. Jos olet avannut 1 väriä, ja VPV tehnyt välitarjouksen, jota on seurannut kaksi passia, tulee sinun ilmaisukahdentaa minimikädelläkin. Erityisesti silloin, kun sinulla on lyhyys vastapuolen tarjoamassa värissä. Partneri on saattanut "puskapassata".

	(Axxxx
	(x

	(x
	(KJxxx

	(AJxx
	(KQx

	(Kxx
	(Jxxx


	1 (
	2 (
	pas
	pas

	Dbl
	pas
	pas
	pas


Jos vastaaja negatiivisen kahdennuksen jälkeen toisella vuorollaan tarjoaa uutta väriä alimmalla tasolla, on tämä vaatimus, avaaja ei saa passata. Hyvillä korteilla vastaaja joutuu heti ensimmäisellä tarjousvuorollaan tekemään negatiivisen kahdennuksen tai tarjoamaan vastustajan värin. Molemmat kieltävät 4k tuen, koska 2 NT on Limit-Stenberg vielä sarjassa 1 ( - (2 () – 2 NT.

Responsiiviset kahdennukset

Responsiivista kahdennusta käytetään vastauksena partnerin ilmaisukahdennukseen, kun vastustaja on avannut ja korottanut väriä alle täyspelitason. On harvoin viisasta yrittää rankaisukahdentaa vastustajaa alhaisella tasolla, kun nämä ovat löytäneet yhteisen valttivärin. 

Responsiivisen kahdennuksen periaate on: jos partneri on ilmaisukahdentanut vastus​tajan väriavauksen, ja oikeanpuoleinen vastustaja on korottanut tätä väriä alle täys​pelitason, on kahdennus tässä paikassa ilmaisua, luvaten lähinnä tarjoamattomia värejä.

Responsiiviseen kahdennukseen vaadittava pistemäärä riippuu vastapuolen tekemän korotuksen tasosta. Järkevät minimirajat on kahden tason kahdentajalle väh. 6 p, kolmen tasolla väh. 8 p ja neljän tasolla väh. 10 p. Mitään ylärajaa responsiivisen kahdennuksen tekijän pistevoimalle ei ole, lisävoima näytetään myöhemmin esim. hypyllä täyspeliin tai tarjoamalla vastustajan väriä.

Korttisi: ( Q1086 ( KJ97 ( JI06 ( 97

	Sarja:
	 
	 
	 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	2 (
	Dbl


Älä arvaa, kummassa ylävärissä partnerilla on neljä korttia, anna hänen itse kertoa.

Korttisi: ( KQ8 ( KQ9 ( J86 ( 10863

	Sarja:
	 
	 
	 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	3 (
	Dbl


Mitähän tällä kädellä voisi tarjota, jos responsiivinen kahdennus ei olisi käytössä? Neljä ristiä vai?

Korttisi: ( 108 ( KJ97 ( 1086 ( K1075 

	Sarja:
	 
	 
	 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	2 (
	2 (


Nyt kahdennus on huono tarjous, et halua kuulla partnerisi tarjoavan kahta pataa. 

Jos vastapuoli avaa ja korottaa yläväriä, ilmaisukahdentajan partneri tarjoaa toista yläväriä, jos hänellä on neljä+ korttia kyseisessä värissä. Tämän vuoksi responsiivinen kahdennus lupaa tässä tilanteessa lähinnä alavärejä.

Esimerkiksi:

Korttisi: ( J8 ( QT7 ( KQ86 ( Q975 

	Sarja:
	 
	 
	 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	2 (
	Dbl


Partnerisi kahdennus lupaa normaalisti neljä korttia herttaa. Joten lupaat nyt alavärikäden (tai inviitin hertassa, katso alla): 

Korttisi: ( 6 ( 752 ( AK86 ( Q8643 

	Sarja:
	 
	 
	 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	2 (
	Dbl


Jos partneri jatkaa kolmella padalla, kerro neljällä ristillä pitempi alavärisi. 

Mitä tarjoat tarjoussarjassa: 

1 ( - DBL - 2 ( korteilla: 

( 432 ( KJ98 ( K65 ( 964 ? 

Entä korteilla: 

( 432 ( AQ98 ( A65 ( 964 ? 

Kolme herttaa houkuttaa molemmilla käsillä, ensimmäisessä esimerkissä vain kilpailevana, mutta toisessa täyspelivihjeenä. Responsiivinen kahdennus ratkaisee ongelman:

1 (- DBL - 2 (- 3 ( on kilpaileva tarjous, luvaten n. 7-9p. 

Jos ilmaisukahdentajan partneri ensin kahdentaa responsiivisesti, ja partnerin kolmeen alaväriin tarjoaa kolme herttaa, on tämä inviitti, joka lupaa lähes avauskäden voiman. 

Jos partneri on tehnyt responsiivisen kahdennuksen, lupaa väritarjous alimmalla tasolla minimikäden. Hyppy värissä alle täyspelitason on inviitti, mutta ei vaatimus. Vastustajan värin tarjoaminen on ainoa vaatimustarjous. 

Korttisi: ( KQ86 ( 86 ( A86 ( KJ96 

Sarja: 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	 
	 
	1 (
	Dbl

	2 (
	Dbl
	pas
	3 (


Ethän tarjoa kahta pataa. Partnerisi pyysi sinua preferoimaan parempaan alaväriin. 

Korttisi: ( AK76 ( KQ86 ( 8 ( AT8x 

Sarja: 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	 
	 
	1 (
	Dbl

	2 (
	Dbl
	pas
	3 (


Korota partnerin kolme yläväriä neljään. 

Responsiiviseen kahdennukseen passaaminen on harvinaista, mutta voidaan tehdä, etenkin korkeammalla tasolla, kun kädessä on paljon puolustusarvoja. 

Korttisi: ( AQT8 ( QJ4 ( QJT ( KT8 

Sarja: 

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	 
	 
	1 (
	Dbl

	3 (
	Dbl
	pas
	pas


Rankaisupassaa. Partnerisi on kieltänyt neljän kortin patavärin. Ja kolmen sangin tarjoaminen vaihtaa pietipelin omistajaa. 

Responsiivista kahdennusta voidaan pelata myös partnerin välitarjouksen jälkeen. Jos partneri on tehnyt yksinkertaisen välitarjouksen, ja OPV korottaa partnerinsa väriä alle täyspelitason, on kahdennus ilmaisua, joka lupaa kaksi tarjoamatonta väriä. Minimi​voima tähän kahdennukseen on hieman korkeampi, koska nyt parilla ei löydy välttä​mättä yhteistä valttiväriä. 

Korttisi: ( 82 ( QT874 ( AQT8 ( 42 

Sarja:

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	1 (
	2 (
	Dbl


Kahdennus lupaa punaisia värejä, ja normaalisti kieltää patatuen. Odotat partnerin preferoivan herttaan tai ruutuun, mutta ei olisi suuri vahinko, vaikka hän tarjoaisi uudestaan pataansa. 

Välitarjouksen jälkeisen responsiivisen kahdennuksen jälkeen kannattaa yleensä preferoida toiseen tarjoamattomaan väriin. Kolmen kortin tuki on usein parempi kuin tarjota uudestaan viiden kortin väriä. 

Korttisi: ( KJ872 ( AJ6 ( 943 ( 42 

Sarja:

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	 
	 
	1 (
	1 (

	2 (
	Dbl
	pas
	2 (


Partnerilla on vähintäin neljän, usein viiden kortin herttaväri. Kaksi pataa johtaa huonoon sitoumukseen, jos partnerilla on lyhyt pata. 

Jos vastustaja tarjoaa omaa väriä partnerin ilmaisukahdennuksen jälkeen, ei kahdennus ole enää responsiivinen, vaan "for the business": 

Korttisi: ( KQT7 ( Q8 ( JT ( QT865

Sarja:

	Vastustaja
	Partneri
	Vastustaja
	Sinä

	1 (
	Dbl
	1 (
	Dbl


Vastustajasi ovat todennäköisesti ajautuneet suohon. Rankaisukahdennus! 

Support DoubleRedouble

1 ( - (pas) – 1 ( - 2 ( ; Dbl avaajalta lupaa 3 k tuen, ei muuta
1 ( - (pas) – 1 ( - 2 ( ; Dbl avaajalta lupaa 3 k tuen, ei muuta
1 ( - (pas) – 1 ( - Dbl ; RD avaajalta lupaa 3 k tuen, ei muuta

Vastakahdennus

1 ( - Dbl - RD 

Voimaa yli 10 ap, ei tukea avausväriin ja halu puolustaa. Hyvä käsi yllämainittuun sarjaan on: 

( x ( KQxx ( Qxxx ( Axxx

Rosenkranz RD

H(x(x)) partnerin välitarjousvärissä, 8+ ap, kortit kotipeliin (yleensä ässä sivussa) ja jonkunlaista halukkuutta kahdentaa vastustajan sitoumus:


(1 () - 2 ( – (Dbl) – RD kädellä xxxx Axx Qxxx Kx

Lightner-kahdennus

Pyytää partneria lähtemään erikoisesti, yleensä vastustajan väriin. Jaossa on jotain "very special". Käyttö lähinnä slammeja vastaan.

Tietysti dublaajalla voi olla ns. varma pieti, myös muihin sitoumuksiin (NT).

Suojakahdennus

Viimeisessä kädessä arvopisteistä ja pituuksista joutuu tinkimään. DBL on lähes mitä vain (1 NT 11 - 14 ap, hollista viis).

Rankaisu

Dbl on rankaisu (For THE Business) erityisesti seuraavissa tilanteissa: 


Vaatimussarjassa

Voimaa osoittavan RD:n jälkeen

Yhteiseen voimaan perustuvan rankaisun jälkeen 

Inviitti Dbl

Kilpailevassa tarjoussarjassa, esimerkiksi: 

1 ( - 2 (; 2 ( - 3 (
on tilaa tarjouksille sangen vähän. 3 ( täytyy jättää kilpailevaksi, joten ainoastaan Dbl jää "käyttämättä", näin ollen se merkitsee inviittiä. 

Sarjassa 1 ( - 2 (; 2 ( - 3 ( tilanne on jo toinen: Dbl on rankaisu ja 3 ( on inviitti; se ei kerro mitään (-väristä. 

Merkinannot

Pieni pyytää, Pieni – Iso parillinen (pelinviejän pelatessa ja kuningaslähtöön)
Ensimmäinen sakaus on italialainen eli pariton (tai sen puutteessa pieni*) pyytää.

* ei voi sakata muita värejä

Isohko kortti lupaa yleensä sekvenssin siitä alaspäin, mutta voi sangissa joskus olla avblokkeerausta.

Lavinthal-tilanteita löytyy.

Lähtökortit

HHx(xxx), xx, xxx
10 - 12 –sääntö, myös käännöissä pelin aikana.

Kuningaslähtöön valttipelissä pituus.

Kuningaslähtöön sangissa avblokkeeraus tai kuvan puuttuessa pituusmerkinanto.

